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Интеллектуально – познавательная игра «5 на 5»

Спец. эффекты – звуки (гром, шипение, вой, крики совы).

Звучит муз. тема «Волшебник – недоучка». 

На сцене появляется Гарри Поттер.
Гарри Поттер. Это какое-то чрезвычайное – недоразумение! И как не кстати! (повторяет).
Выходит Гермиона.

Гермиона. Гарри, а что с твоей Буклей? Ты сделал ей химическую завивку?
Гарри Поттер.  Да нет, хотел поменять окраску!

Гермиона. Это еще зачем?

Гарри Поттер.  Улучшаю мимикрию! Твой любимый котик уже 3 раза путал её со своим завтраком.

Гермиона. А! Ты предполагал, что Букля сольется с окружающей средой – и защитит себя от посягательств Живоглота!!!
Гарри Поттер.  Вот, вот! А вышло такое нечто! Это потому, что я потерял её… (забыл) Ну, эту – на у…

Гермиона. Удочку?!

Гарри Поттер.  Да нет!

Гермиона. Ультразвук?!

Гарри Поттер.  Да нет же!

Гермиона. Тогда, может… (Вместе вспоминают.)
Выходят «старожилы» академии.

В1. Так! Так! Поттер и Грейндшер…
В2. Уроки прогуливаем… Животных обижаем…
В1. Что, эксперимент не удался?!
Гарри с Гермионой опускают голову.

В2.  Ладно – поможем вам, все – таки в одной Академии учились.
В1. Если расшифруете древнюю стихотворную загадку – что не можете вспомнить – вернётся!

Разворачивают свиток и читают.

В2. Она помогает всегда и во всем..
Успех с нею рядом и ночью, и днем.

В1. И дела совсем без неё не бывает…
Люди _____ (удачей) её называют. (Все вспоминают)
Гарри Поттер +Гермиона. Удача!!!
Гарри Поттер. Теперь у меня все получится!

Герм. Ах, если бы все люди на свете были удачливы!

В1. Гарантировать этого нельзя!

В2. Но научить можно!

В1. Сегодня мы с вами откроем секрет этого необъяснимого явления, которое принято называть удачей!
В2. Ведь удача – это не просто чудо, а еще и находчивость, смекалка, артистизм и умение дарить другим радость общения.

В1. Итак, мы начинаем интеллектуально-познавательную игру «5 на 5».

В2. И напоминаем вам, друзья, что игра - есть игра и иногда все решает случай и удача!

В1. Но прежде чем начать игру нам нужно познакомиться с участниками.

В2. В нашей игре принимают участие команда 6 класса «Всезнайки».

В1. И команда «Мудрецы» - 5 класса. 
В1. Внимание! Правила игры:

  Играют 2 команды. Команда, которой по жребию, начинать игру – выбирает куда какую букву дописать на поле. Правило здесь одно – к уже имеющемуся слову из 5 букв нужно добавить букву, чтобы появилось новое слово – имя существительное в единственном числе. Слова читаются как угодно, только не по диагонали. 

В2. Каждый вертикальный столбец на поле – зона каких-либо вопросов или творческих заданий. В какой столбец вы поставите букву, такое задание необходимо будет выполнить. 

В1. За каждое слово команда получает столько баллов, сколько букв в этом слове, плюс от 1 до 2 баллов за ответ на вопрос или за выполнение творческого задания.

В2. Восклицательные знаки на поле – это дополнительные очки, которые получают те, кто сможет поставить букву на эту клетку. Выигрывает та команда, которая наберет больше очков.

В1. За ходом игры будет наблюдать экспертный совет, в состав которого входят: (называют жюри).
В2. Итак, правила оглашены, игровое табло готово, команды в сборе. 

В1. Мы начинаем игру!
В2. Капитаны команд – подойдите к экспертной группе для проведения жеребьевки, чтобы узнать, какая команда начнет игру!

Жеребьёвка.

В1. Начинает команда ____. Доставьте к слову «УДАЧА» на табло 1 букву, чтобы получилось новое слово. (Команда составляет слово)
Команды выполняют соответствующее  задание.

Ведущие продолжают игру, заполняя игровое поле.
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ЗАДАНИЯ
1 столбец – «Вопросы – шутки»

В 1 столбце у нас находятся «Вопросы – шутки». За каждый правильный ответ команда получает 1 балл.

Внимание вопрос:

1.  Под каким деревом сидит заяц, когда идет дождь? (Под мокрым)
2. Какой рукой лучше размешивать чай? (Чай лучше размешивать ложкой)
3. У этого животного голова, как у кошки, хвост как у кошки, оно любит ту же еду, что и кошка. Но это не кошка. Что это за зверь? (Котенок.)
4. Может ли петух назвать себя птицей? (Нет, он не умеет говорить.)
5. В каком случае 6 детей и 2 собаки, забравшиеся под обычный зонтик, не намокнут? (Если не будет дождя.)
2 столбец – «Ассоциации»

Во втором столбце спрятались творческие задания - ассоциации. Вам нужно будет показать только мимикой и жестами фразу, которую вы по жребию вытяните, чтобы ваша команда смогла вас понять. За правильно выполненное задание команда получает 2 балла.
1. «У семи нянек дитя без глазу»

2. «Под лежачий камень вода не течет»
3. «Гусь свинье не товарищ, а друг»

4. «Мы делили апельсин, много нас, а он один…»

5. «В лесу родилась елочка»

3 столбец – «Литературная викторина»

В этом столбце вопросы о литературных героях, ведь все волшебники должны знать как можно больше сказочных героев… которые, к тому же, любят путешествовать.
Сейчас я вам задам вопросы о литературных героях, которые когда–нибудь совершали путешествия, или с ними происходили какие-то приключения.

Ваша задача – назвать имя героя, и тогда вы получите 1 балл. А если вы назовете автора произведения, то заработаете дополнительное очко.

1. Этот забавный, хулиганистый мальчишка очень любил доводить свою тетю, дразнил брата, дружил с мальчиком, который жил на улице и не любил красить заборы. Кто это? (Том Сойер, Марк Твен)

2. Эта героиня из одной известной повести была циркачкой, заменила испорченную куклу, спасла Тибула, помогла народу освободиться от трех кровожадных обжор-правителей. Кто эта смелая девочка? (Суок «Три толстяка», Юрий Олеша)

3. Этот профессор часто всё путал и из-за своей рассеянности периодически попадал в комические ситуации. То он на другой корабль сел и вместо Индии отправился совсем в другую сторону. То вместо одного языка выучил другой и не смог общаться с местными жителями. Назовите имя этого чудо – профессора. (Профессор Паганель, Ж. Верн, «Дети капитана Гранта»)

4. Эта героиня отправилась в путешествие, с ней произошли необыкновенные вещи. А сама она про себя сказала: «А не пролечу ли я всю землю насквозь? Вот будет смешно! Вылезаю, а люди вниз головой!.. Я знаю, кем я была сегодня утром, когда проснулась, но с тех пор я уже несколько раз менялась». (Алиса. Льюис Керрол «Алиса в стране чудес»).

5. Как зовут героиню одного произведения, которая была самой сильной девочкой на свете, носила чулки разных цветов, и очень любила сюрпризы, фокусы и путешествия? (Пеппи ДлинныйЧулок, Астрид Линдгрен)
4 столбец – «Анаграммы»

Наш волшебник – недоучка опять все перепутал. На этот раз буквы в словах, и теперь никто не может прочесть половицы и поговорки – они превратились в анаграммы. Вам нужно в каждом слове вернуть буквы на свои места и прочесть поговорку или пословицу. За правильно выполненное задание – 2 балла.
· ЯАКАДЖ УКРИАЦ СОЙВ САТЕСН ХЛАТИВ (Каждая курица свой насест хвалит).

· КОМСАВ ЕН СУЗАР ЛИСТАСОРЬ (Москва не сразу строилась).

· У САХАРТ ЗАЛГА ЕКИЛИВ (У страха глаза велики).

· ЧЕУТ ШОКАК, ЕЬЧ ОМСЯ АЛЪЕС (Чует кошка, чье мясо съела).

5 столбец – «Умные вопросы»

За правильный ответ на каждый вопрос команда получает – 1 балл.

1. Красный, желтый, зелёный, оранжевый, синий, голубой. А какого цвета в данном списке не хватает? (Фиолетового)

2. Изобретенный в III веке нашей эры в Китае прибор по имени «чи-нан» заменил мореходам птиц. Что это был за прибор? (Компас)

3. Четыре черненьких чумазеньких чертенка чертили черными чернилами чертеж». А сколько в этой фразе букв «Ч»? (Восемь)

4. Где у кузнечика находятся уши (На передних ногах)

5. Крышка стола имеет 4 угла. Один угол отпилили. Сколько углов стало? (Пять)

В1. Вот и подошла к концу наша игра.
В2. И пока экспертная группа подводит итоги игры для всех зрителей интеллектуальная викторина, кто отвечает правильно на вопрос, тот получает жетон.

В1. У кого окажется больше жетонов, тот получит поощрительный приз.

В2. Внимание, первый вопрос:

Интеллектуальная викторина для болельщиков:

1. Какой узел нельзя развязать? (Железнодорожный)

2. Какой месяц короче всех? (Май – три буквы)

3. Может ли страус назвать себя плицей? (Нет, он не может говорить).

4. Что стоит между окном и дверью? (Буква и)

5. Что можно приготовить, но нельзя съесть? (Уроки)

6. Сколько месяцев в году имеют 28 дней? (Все)

7. Что бросают, когда нуждаются в этом, и поднимают, когда в этом нет нужды? (Якорь).

8. Мужчина вел большой грузовик. Фары не горели, луны на небе не было, фонари вдоль дороги не светили. Женщина стала переходить дорогу перед машиной, но водитель ее не задавил. Как ему удалось разглядеть ее? (Был день)

9. Что не имеет длины, глубины, высоты, а можно измерить? (Температуру, время)

10. Из какой посуды нельзя ничего поесть? (из пустой)

11. Когда сутки короче зимой или летом? (В сутках 24 часа)

12. Как правильно говорить: «не вижу белый желток», или «не вижу белого желтка». (Белого желтка не бывает).

13. Как можно пронести воду в решете (Заморозить, и пронести в виде льда).

14. Назовите 5 дней не называя чисел и названий дней. ( Позавчера, вчера, сегодня, завтра, послезавтра)

15. Каких камней в море нет? (Сухих)

16. Когда машина едет, какое колесо у нее не крутится? (Запасное)

17. Что может путешествовать по свету, оставаясь в одном и том же углу? (Почтовая марка.)

18. Когда лошадь покупают, какая она бывает? (Мокрая).

19. Что нужно сделать, встретив во сне тигра? (Про​снуться.)

20. В какой школе Вас сначала выкидывают, а потом уж дают диплом о ее окончании? (В парашютной школе.)

21. Перед кем люди всегда снимают шляпы? (Перед парикмахером.)

22. Когда человек может мчаться со скоростью го​ночного автомобиля? (Когда он находится в этом автомобиле.)
В1. Подсчитайте жетоны! Мы узнаем, кто из зрителей самый удачливый и интеллектуальный!

Награждение лучшего зрителя.
В1. Итоги игры подведены.

В2. Слово предоставляется экспертной группе.

Эксперты зачитывают результаты.

Награждение команд.

В1. Мы желаем вам удачи всегда и во всем!

В2. Пусть удача с вами по жизни идет рядом!

В1. А эту игру провели для вас представители городского интеллектуального клуба «Умники».

В2. До свидания! До новых встреч!
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	 «Под лежачий камень вода не течет»

	«В лесу родилась ёлочка»


